
 

SATURS: 

Spēle sastāv no 60 kārtīm: 12 profesiju  lielās kartiņas + 48 mazās kartiņas ar attēliem , kas saistītas ar 

profesijām , jeb lielajām profesiju kartiņām .   (4 kartiņas  katram  lielajam profesiju  attēlam  

IETEICAMAIS VECUMS: No 3 līdz 8 gadiem. 

PSIHOPEDAGOĢISKĀS ĪPAŠĪBAS 

Asociāciju spēle, lai iemācītos saistīt dažādus amatus , profesijas ar atbilstošeim formas tērpiem un 

darbarīkiem, atribūtiem.Šī materiāla izglītojošais aspekts ir balstīts uz ASOCIĀCIJĀM . Fotogrāfijās 

attēlotos cilvēkus var skaidri atšķirt pēc  viņu apģērba, gan priekšmetiem , ko viņi tur rokās. Tas ir 

lielisks līdzeklis VALODAS ATTĪSTĪBAI, VĀRDU KRĀJUMA  PALIELINĀŠANAI un DARBĪBAS VĀRDU 

lietojumam atbilstoši fotogrāfijās attēlotajām darbībām. 

IZGLĪTĪBAS MĒRĶI: 

- Paplašināt zināšanas par dažādiem arodiem. 

- Uzlabot spēju identificēt, diskriminēt un klasificēt. 

- Novērošanas spēju attīstība neatkarīgi no tā, vai tie ir paši objekti vai to īpašības un funkcijas 

- Mācīšanās veidot pieņēmumus un skaidrojumus iespējamām attiecībām starp objektiem 

- Psihomotorās koordinācijas uzlabošana, rīkojoties ar kārtīm un liekot tās pareizi kopā 

- Pamatvārdu krājuma iekļaušana un pilnveidošana. 

SPĒLES METODE UN LIETOŠANAS IETEIKUMI: 

- Var spēlēt līdz 12 BĒRNIEM. 

- Ar PAŠKOREKCIJAS sistēmu aizmugurē. Tas ļauj bērnam brīvi rīkojieties ar kartītēm un pašiem  labot, 

ppārbaudīt vai viņš/viņa ir pareizi izpildījis uzdevumu 

- Mēs iesakām iepazīstināt skolēnus ar katru no kartīšu attēliem, un pēc tam palīdzēt viņiem izveidot 

asociācijas un  

Kā spēlēt : 

(1) Darba kartiņas ar profesiju attēliem (taisnstūrveida kartītes, kurās attēloti cilvēki dažādi amati) 

jāizdala bērnu  vidū (viena vai vairākas lielās profesiju  kartītes vienam skolēnam), un mazās  

kvadrātveida kartītes ir jāatstāj ar attēlu uz augšu galda vidū. 

(2) Pamatojoties uz Darba kartiņas ar profesiju attēliem , bērnam ir jāidentificē un jāsagrupē 4 mazās  

kvadrātveida kartītes, kurās parādīti šai profesijai  atbilstoši attēli ( instrumenti , apģērbs u.c..) 

 Grupēšanu var veikt divos veidos: 

 Ja lielā darba kartiņa  rāda vertikālu attēlu: ir 2 mazās kartiņas tiek novietotas katrā pusē, viens virs 

otra, kā parādīts attēlā : 

 



 

Ja lielā darba kartiņa attēlo horizontālu attēlu: divas 2 mazās kartiņas tiek novietotas lielā darba 

kartiņa  augšpusē, viens blakus otram, un divas  apakšā, viens blakus otram. 

 

 

Apgrieziet kartes otrādi, lai pārbaudītu aizmugurē, vai saistība ir izveidota pareizi. Ja visas figūras, kas 

redzamas 5 kāršu aizmugurē, sakrīt, tad tas ir pareizi. 

 

 Lai atvieglotu spēli, kārtis var tikt sadalītas dažādās grupās fotoattēlu fona krāsai: rozā, zilā, dzeltenā 

un zaļā krāsā. Pa šo ceļu Jūs varat sadalīt skolēnus grupās, lai strādātu pie dažādiem galdiem klasē. 

(Esiet piesardzīgs, atdalot kartītes pēc fona krāsas: dažas kartītes ir saglabājušās reālais fotoattēla 

fons, lai nodrošinātu lielāku reālismu). 

 

 

CONTENTS:  

The game consists of 60 cards: 12 trade cards + 48 cards associated with the trades (4 cards per 

trade).  

RECOMMENDED AGES: From 3 to 8 years.  

PSYCHO-PEDAGOGICAL CHARACTERISTICS An association game for learning to relate different trades 

with the uniforms and tools of each trade. The educational aspect of this material is based on 



LOGICAL ASSOCIATION. The people represented in the photographs can be clearly distinguished 

between each other by both their clothing and the objects they are holding. It is an excellent medium 

for LANGUAGE DEVELOPMENT, INCREASING VOCABULARY and the use of VERBS corresponding to the 

actions represented in the photographs.  

EDUCATIONAL OBJECTIVES: - Expanding knowledge of different trades. - Improving the ability to 

identify, discriminate and classify. - Development of a capacity for observation, whether of the 

objects themselves or their characteristics and functions. - Learning to form suppositions and 

explanations for possible relationships between objects. - Improving psychomotor coordination by 

handling the cards and putting them together correctly. - Incorporation and development of basic 

vocabulary.  

METHOD OF PLAY AND RECOMMENDATIONS FOR USE: - Up to 12 CHILDREN can play. - With a SELF-

CORRECTING system on the reverse side. This allows the child to freely handle the cards and self-

correct to see if he/she has completed the task properly. - We recommend familiarising the students 

with each of the pictures on the cards, and subsequently helping them to make associations and 

groupings by way of example. EN (1) The trade-cards (the rectangular cards showing people 

representing different trades) should be handed out among the students (one or more trade-cards 

per student), and the square cards should be left face-up in the middle of the table. (2) Based on the 

trade-cards, the child needs to identify and group the 4 square cards showing pictures of the tools 

that correspond to that trade. –  

Groupings can be done in two ways: o If the trade-cards are showing a vertical picture: two square 

cards are placed on each side, one above the other, as shown in the product’s folder. o If the trade-

cards are showing a horizontal picture: two square cards are placed at the top of the trade-card, one 

beside the other, and two at the bottom, one beside the other. (3) Turn the cards over to check on 

the back if the association has been made correctly. If all the figures that appear on the back of the 5 

cards match, then it is correct. - To make the game easier, the cards can be separated into different 

groups according to the background colour of the photos: pink, blue, yellow and green. In this way 

you can divide the students into groups to work at different tables in the classroom. (Take care when 

separating the cards by background colour: some cards have kept the real background of the photo to 

provide greater realism). 


